	Zápisnica č. 3
	Critical Error
	19.10.2009

	Čas:
	11:00 – 14:00

	Prítomní:
	Ing. Ivan Kapustík

Bc. Maroš Urbanec

Bc. Juraj Drahoš

Bc. Ivan Hujsi

Ľuboš Gelányi

Michal Jantošovič

Bc. Jaroslav Chnúrik

Bc. Ján Janík

	Zapisovateľ:
	Bc. Juraj Drahoš

	Téma:
	Príprava špecifikácie projektu


Priebeh
1. Prezentácia analýzy tímov Michala Jantošoviča – tímy Hviezdna jedenástka a NAITO Strikers
Hviezdna jedenástka:

· pri chôdzi používa ruky, nakláňa sa do strán

· nemotorné vstávanie, snaha o aktívne pohyby (stojka na hlave, drepy)

pozn. používali ešte starší typ robota

NAITO Strikers

· zlepšenie rozpoznávania pohyblivých objektov

· pohyb hráča sa výrazne podobá ľudskej chôdzi

2. Prezentácia analýzy tímov Ľuboša Gelányiho – tímy Neurotics a Little Green Bats

Neurotics:

· použitie evoločného oalgoritmu

· vyvinuli testovací framework

· hráč sa pripája a odpája zo serveru po vykonaní každého pohybu

Little Green Bats:

· nezávislé vzory správania, komunikujú len s modelom sveta

· architektúra umožňuje zaraďovať správanie do flexibilnej hierarchie

· neefektívne vstvanie (salto), hráč často padá pri pokuse vstať

3. Pripomienka k neskorému vkladaniu zápisníc na stránku, treba ich zverejniť hneď v deň stretnutia.
4. Kontrola úlohy vypracovania plánu, zatiaľ nebol na webe, má požadovanú granularitu.

5. Ľuboš Gelányi bol zvolený za náhradného dokumentaristu (v prípade výskytu problémov Ivana Hujsiho).

6. Kontrola úlohy finalizácie dizajnu webového sídla tímu Jurajom Drahošom (pre problémy s pripojením na fakulte zreferoval ústne).
7. Kontrola vypracovania vzorovej šablóny dokumentácie. Šablóna vypracovaná Ivanom Hujsim spĺňa stanovené požiadavky.

8. Kontrola odovzdania vypracovaných analýz tímov – analýzu odovzdal každý.

9. Diskusia ku špecifikácii projektu, snaha o zhrnutie analýzy a vytýčenie cieľov
Možnosti:

· spojiť Editor pohybov od Agentov 007 a konfiguračný XML súbor hráča vytvoreného Dreamteamu

· parsovanie správ zo serveru (doplnenie o nové správy aktuálnej verzie servera – 0.6.2)

· vytvorenie ďalších pohybov (lezenie, pohyby brankára)
· vyššia logika, stratégia (dotlačenie lopty do brány namiesto streľby)

· architektúra hráča (zapracovanie rozhraní, vrstvy rozhodovania)

pozn. Na základe prototypu a výsledkov sa urobí návrh na architektúru a členovia tímu si rozdelia úlohy, každý člen by mal byť zodpovedný za jeden konkrétny aspekt zlepšenia

pozn. Po vytvorení prototypu možné porovnanie výsledkov s nejakým zahraničným tímom. 
10. Vytýčenie oblastí, ktoré je potrebné podrobnejšie analyzovať, každý člen tímu analyzuje jednu oblasť a vypracuje dokument, v ktorom opíše ako funguje analyzovaná oblasť a ako bude fungovať po vylepšení, opíše tiež plánovaný spôsob vylepšenia.

Vytýčené oblasti (doplnené o pridelenie sa nachádzajú v zozname úloh):
· Analyzovať XML súbor Dreamteamu (čo všetko je možné konfigurovať, či je možné parametrizovať rôzne druhy chôdze).

· Naštudovať vlastnosti aktuálnej architektúry (logovanie hráča, dynamické logovanie, spracovanie logov, vykonávanie, model sveta) – Hviezdna jedenástka.

· Analyzovať Editor pohybov

· Analýza samotných pohybov – druhy chôdze (drobčenie, kývanie do strán), správanie sa brankára (riešenie pohybov, otáčanie hlavou aby dokázal sledovať loptu aj s obmedzeným uhlom pohľadu, otáčanie samotného hráča)

· Analýza a možnosti rozšírenia parseru správ zo serveru v spolupráci so serverom

· Analýza logovania servera.
Pozn. Nápad chytania lopty brankárom do ruky
Pozn. Kategória Voľná jazda – Tanečné kreácie, zložité sady pohybov.
11. Konštatovanie splnenie úlohy úspešného spustenia servera všetkými členmi tímu.
12. Stanovenie úlohy analýzy spomenutých oblastí, tím si ich rozdelí medzi sebou.
13. Rozdelenie stanovených úloh vrámci tímu (informácie o ňom sa nachádzajú v tabuľke úloh).

14. Ukončenie stretnutia.

Úlohy

	ID
	Riešiteľ
	Popis
	Dátum zadania
	Termín

	2.1
	Juraj Drahoš
	Doplniť údaje na web stránke (položka Na stiahnutie), uložiť inštalačky na server
	19.10.2009
	26.10.2009

	2.2
	Ján Janík
	Analyzovať XML súbor Dreamteamu (čo všetko je možné konfigurovať, či je možné parametrizovať rôzne druhy chôdze).
	19.10.2009
	26.10.2009

	2.3
	Michal Jantošovič
	Naštudovať vlastnosti aktuálnej architektúry (logovanie hráča, dynamické logovanie, spracovanie logov, vykonávanie, model sveta) – Hviezdna jedenástka.
	19.10.2009
	26.10.2009

	2.4
	Ivan Hujsi
	Analýza logovania serveru, parsovanie správ zo serveru (doplnenie o nové správy aktuálnej verzie servera – 0.6.2).
	19.10.2009
	26.10.2009

	2.5
	Maroš Urbanec
	Preskúmať možnosti spojenia XML a Editora pohybov.
	19.10.2009
	26.10.2009

	2.6
	Juraj Drahoš
	Analyzovať Editor pohybov, sústrediť sa na možnosť implementácie okamžej ukončovacej akcie v akejkoľvek fáze pohybu.
	19.10.2009
	26.10.2009

	2.7
	Ľuboš Gelányi
	Analyzovať samotných pohybov – druhy chôdze (drobčenie, kývanie do strán), správanie sa brankára (riešenie pohybov, otáčanie hlavou aby dokázal sledovať loptu aj s obmedzeným uhlom pohľadu, otáčanie samotného hráča).
	19.10.2009
	26.10.2009

	2.8
	Jaroslav Chnúrik
	Analýza a možnosti rozšírenia parseru správ zo serveru v spolupráci so serverom
	19.10.2009
	26.10.2009


